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Ce este un Limba| de programare?

» Limbaj — mod de comunicatie bazat pe un set de reguli (lexicalée
gramaticale, punctuatie, etc.)

- Limbaj de programare — limbaj al calculatoarelor prin care le
putem spune ce sA execute

* Este un set de instructiuni care sunt ,traduse” in cod binar ce
este executat de cdtre procesoare/unitdti computationale

 Limbaje de programare:

- De nivel jos (low level programming) — limbaj de asamblare,
cod masind

- De nivel inalt (high level programming) — C, C++, Python,
Javaq, etc.




Alegerea platformei Hardware

« Care sunt cerintele privind echipamentul?
« Ce trebuie sa faca?
« Cum poate fi modelat procesul?
» Este nevoie de un algoritm complex?
- Este nevoie de interfata graficd de afisaj?
« Ce metode de interconexiune utilizeaza pentru

- Comunicatia cu alte echipamente ?
« Comunicatia datelorin Internet ?

« Care este sursa de energie utilizatd?

- Unde va fi utilizat acel echipament?




Platforme de dezvoltare Hardware

Cu microcontroller, fara
sistem de operare:
« Farad interfatd
graficd/cu interfatd
minimalistd
* Prelucrare limitatd a
datelor
« Sistem predictibil
« Functii dependente
de platforma

Cu microcontroller, cu
sistem de operare
minimalist,
lightweight, real- time
« Gradridicat de

abstractizare a
functiilor
« Portabilitate
Imbunatatita

SoC, SoM, Single Board
PC
« Grad ridicat de
abstractizare
« Multiple limbaje de
programare
* Flexibilitate ridicatd
* Predictibilitatea
depinde de S.O.




Limbaje de programare utilizate majoritar

: SoC, SoM, Single Board
Cu microcontroller, cu PC

Cu microcontroller, fard sistem de operare . C,C++

sistem de operare: li htwgln;]T?ellgfl time * Javo, C#
. C g 9' , Python

. C++ C .
- Assembler © C++ Sasth el
« JavaScript

MicroPython Multe altele




nta un ,Hello, World!”?

e simplu

obicei un comportament simplu // o
orld1”) - /N

ment elementar

- Testarea platformei/compilatorului |

- In zona de 0T si Dispozitive incorporate (Em
Devices) poate realiza o functionalitate eler
lumineze intermitent un LED, sG genereze un

N P
NG | s =
NG - W
\ 3 s



Arduino si

g Py ful Elzi ﬂ = Q
owerful Elzing

[a[p]

AW e« » B © @ - — - Temposimulatore: 00:00:02 codice Send To

REE

Stariar .
Arduino
S\
Cerca
~
3 ove @ B
. veve . . . !
— - - Toni multipli Insequitore
: : : : : "‘ _ aftezza del tono
vese . . 1=
~ o 1 ~ - = Telemetro ad Neopixel
“ o 1 ~ ~ “ uitrasuoni
POWER ANALOG N 3 PR 2| = )
Pee——
cicicicicl Ceeew Te s e e )
P
(<]
0 ©0000 0 LCD Ingresso
s 83 analogico, uscita.
sketch_jan22a
void setup() { = l
// put your setup code here, to run once: a
o
I Calibrazione Smoothing
}
.
void loop() {
// put your main code here, to run repeatedly:
} Letturatensione  Lampeggiamento

nalogica senza ritardi

Arduino/Genuino Uno en COMS




Primul nostru Hello, World!(1)

Arduino Uno R3
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Primul nostru Hello, World!(2)

ode (LED BUILTIN, OUTPUT);
//pinul I__.D_ BUILTIN este configura

op () //continutul

Iill_Il‘i'c.LlWllt-— (LED BUILTIN, HIGH):;
/i rea pinul LED BUILTIN este

¢ iH ]_ ay [ 1000); // se asteapta 1000ms (1s)
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rimul nostru Hello, World!(3)
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