Gina Matei

Metaverse creeazd noi locuri de muncd
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Ce este Metaverse?

Metaverse este o retea persistentd de lume virtuald 3D, care va servi in cele din
urma drept usd de intrare cdtre majoritatea activitatilor online, dar si sustine o mare
parte din lumea fizica.

Metaversul a fost conceput pentru prima datd ca o metaford pentru lumea realq, o
intruchipare a internetului si o evadare din lumea reald.

Nu este o simpld platformd software, ci un mediu digital complex care se bazeazd
pe mai multe straturi distincte.




Cum functioneaza Metaverse?

Metaverse nu va fi doar un loc de divertisment si socializare; va fi, de asemeneq, o
platformd pentru comert, educatie, dezvoltare si multe altele.

Va fiun loc in lumea virtuald care se simte exact ca in viata reald. Puteti interactiona
cu alte persoane si detine obiecte la fel cain lumea reala.

In aceastd lume virtuald 3D, oamenii pot explora si interactiona folosind avatare.

Este similar cu un joc video, dar este conceput pentru interactiunea sociald si
crearea de continut de catre utilizatori.




Noi locuri de muncad

Se estimeazd cad piata globald a realitatii augmentate si realitatii
virtuale va creste la peste 209,2 miliarde USD pdnad la final de
2022, iar aceasta este doar o statisticd promitdteare despre

mediile virtuale. -

Asta Tnseamnd cd existd o multime de oportumtqtl pentru cei
care cautd un loc de muncd in metavers.

e

Nu sunt doar dezvoltatori de jocuri= gdndi’;i—vd laservicii .
metaverse, experienta clientului si design de interactiune,
roboticq, inteligenta artificialq, desifgn SB §i multe altele.




Metaverse Mo

Metaversul se referd la comunitate.

Marketerii Metaverse trebuie sd devind grozavi in construirea comunitatii si,
prin urmare, trebuie sd interactioneze cu clientii pe platforme precum
Discord sau Facebook.

Aceste platforme actioneazd ca punte intre compania fizicd si realitatea
virtuald.

De exemplu, Travis Scott si concertul sdu Fortnite. Evenimentul a durat doar
9 minute si a incasat 20 de milioane USD. Aceasta este puterea comunitdtii.



Creator de m

Intr-o lume virtuald, posibilitatile sunt infinite.
Si asta este valabil mai ales pentru moda.
In cativa ani, toti vom avea avatare.

Putem purta haine care se pot baza in functie de starea noastrd de spirit,
de ocazie sau de evenimentul la care participdm.



Expert in sec

Securitatea este una dintre provocdrile metaversului.

Si pentru ca criptomonedele si NFT-urile vor fi in centrul economiei metaversului, furtul de
bani in aceste zone va deveni o piesd centrald a fraudei in acea lume virtuald (si acest
lucru se intdmpld& deja in afara metaversului).

Omologul expertului In securitate ciberneticd metavers va fi escrocatorul metaversului.

Lista posibilelor activitati de fraudd metavers este lungd. De la fraudd influentata si afiliatd
la recenzii false si volatilitate si manipulare a pietei pdnad la incdlcdri ale datelor - din
pdcate, posibilitdtile se extind si In acest domeniu.



Trecerea ca afacere in metavers va fi o schimbare de impact.

Multe lucruri trebuie organizate, reproiectate si fdcute accesibile pentru oamenii din

metavers. Fiti pregdadtiti sa construiti infrastructuri sau interfete pentru a face lucrurile
sd functioneze.

Planificatorul/arhitectul metavers va trebui s& conducd un portofoliu strategic de
oportunitdti, de la proba-de-concept la pilot pdnd la implementare.

In plus, aceasta implicd identificarea posibilitatilor de piatd, stabilirea viziunii si
strategiei metaversului de venituri, etc. Sunt multe de facut. ©
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