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Intalniri virtuale,

conferinte si
evenimente

Noi oportunitdti pentru crearea de retele si
interactiuni de afaceri, precum si pentru colaborare
si comunicare.

Intr-o lume virtuald, angajatii se pot conWoltn -
din intreaga lume.
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Angajatii pot colabora la proiecte si pot Qomunlca -~
intre ei fard a fi necesar sa se afle in aceeasi locatie
fizicd. Aceasta inseamnd cd angaijatii pot stabili
relatii cu altii si pot construi relatii de afaceri fara a
fi nevoiti sa cdlgitoreascd. _




Accesibilitate

N

Oamenii folosesc realitatea virtuald pentru a face evenimentele sd pard mai reale. Acest
lucru este util pentru persoanele care doresc sd meargd la evenimente, dar nu pot din
cauza locului in care locuiesc sau lucreazd in prezent.

Unul dintre cele mai proeminente exemple pentru a ilustra posibilittile de interactiuni de
afaceri bazate pe metavers este Fortnite. In Fortnite, muzicieni populari precum Travis Scott
si Ariana Grande au sustinut concerte virtuale.

Pe lGngd dimensiunea uriasd a unui public, chiar si persoanele cu dizabilitati pot folosi
avatarurile pentru a le ajuta sd facad lucruri care sunt dificile sau imposibile pentru ei n
lumea reald.

Companiile ar trebui sd ia in considerare beneficiile accesibilitatii in metavers atunci cand
isi planificd urmatorul eveniment virtual.



Companiile pot ajunge la un public mai larg, av@nd costuri mai mici pentru accesul la o
posibild audientd uriasa.

Exemplu: Cel mai mare stadion din lume poate gdzdui aproximativ 132.000 de
oameni. Compard asta cu cei 12 milioane de fani din concertul Travis Scott din
Fortnite.

Un alt beneficiu este cd intreprinderile pot economisi bani elimindnd costurile cu
transportul si cazarea.

De asemeneq, atunci cdnd companiile gdzduiesc evenimente virtuale nu vor mai trebui
sd consume bani pe lucruri precum mancare si decoratiuni.



In plus, colectarea datelor despre audientd si evaluarea comportamentului
publicului In evenimentele de afaceri virtuale din metavers reprezintd o altd
oportunitate.

Datele pot fi utilizate de companii pentru a-si imbundtdti produsele si serviciile.

De asemeneq, le pot folosi pentru a dezvolta strategii de marketing mai
precise.

Aceste date ar putea ajuta o companie sd isi inteleagd mai bine clientela si
ceea ce cautd aceasta.



In timp ce realitatea deja augmentatd (AR)

imbunadtdteste performanta la locul de muncg,
metaversul duce formarea si dezvoltarea
oamenilor la urmatorul nivel. / .
Companiile pot crea simuldri virtuale n neatenﬁuote

ale mediilor de lucru care pot fi folosite pentru a B
instrui angajatii intr-un mediusigur si contrmm%

Experiente de

invatare si
formare
imersivd

Acest lucru duce la imbunatatirea perfbrman

el
angajatilor si-la reducerea costurilor ordeformare.




Invdtare

Invatarea in metavers este superioard invatdrii intr-o clasd din multe motive.

« Una dintre ele este cd este o realitate virtuald intr-un mediu 3-D = face sd
intelegeti mai usor ceea ce studiati.

« Un alt beneficiu este ca puteti examina si invata orice doriti in aceastd lume
- 0 metodad eficientd de a invata.

In urmatorii cinci ani, ne asteptdm ca metaversul sd schimbe modul in care
oamenii invatd. Oamenii nu vor mai invata doar din carti, imagini si prelegeri
pe care le pot viziona la cerere. Ei vor invdta, de asemeneaq, din experientele
captivante in metavers, care sunt insotite de inregistrari digitale.



Invdtare

Oamenii pot lucra impreund si pot Impadrtdsi resurse pentru a ajuta la
imbunatatirea invatarii pentru toatd lumea.

Acest lucru va ajuta oamenii de toate vdarstele si clasele sociale sd obtind
educatia de care au nevoie.

Invatarea bazatd pe VR ar putea ajuta la imbundtdtirea modului in care elevii
interactioneazd cu diferite concepte si idei.

In acelasi timp, metaversul poate ajuta, de asemeneq, la detectarea cu
usurintd a erorilor, pe ldngad activarea curriculei mult mai rapida.



Noul Social Media

Retelele sociale vor fi, de asemeneaq, diferite in
metavers, deoarece oamenii se pot conecta intre ei
intr-un spatiu mai realist si tridimensional.

naturald si mai eficientd. Tehnologia Meta
poate crea platforme de social media noi,
captivante, unde utilizatorii pot interactiona m’tre El |

ca avatare digitale in diferite-spatii virtuale. E—

Un alt factor este cd metaversul va permite —
oamenilor sa se conecteze intre ei intr-un mod =
(mai) anonim. Acest lucru va oferi oamenilor mai

multe oportunitati de a comunica fW

sau preconceptii. B / /

Acest lucru va permite o formd de comunicare paé




Productie, fabricatie

Ca siin lumea loT (Internet of Things) si lloT (Industrial Internet
of Things), va exista si un metavers industrial.

Metaversul industrial este un spatiu digital care permite
afacerilor sd se conecteze intre ele, sd gdseascd noi clienti, sa
impartdseascd idei si sd facd produse mai bune.

Dacd include sisteme ciber-fizice, gemeni digitale, VR
alimentat cu 5G, viziune computerizatd Al si aplicatii de
control de la distantd in timp real cu latentd scdzutd, va fi
posibil sa se creeze vehicule si masini de tot felul. De exemplu,
Boeing a declarat deja cd va dezvolta urmatorul avion in
metavers.




Metavers industrial ullm‘

Un metavers industrial va imbundtdti comunicarea si colaborarea dintre
angajati, clienti si furnizori - va duce la o mai bund luare a deciziilor, produse
de calitate superioard si o satisfactie imbundtatitd a clientilor > va ajuta
productia sd devind mai eficientd, mai inovatoare si mai profitabil .

Perspectiva si feedback-ul clientilor, precum si preturile si ambalareq, pot fi
toate testate intr-un mediu virtual Thainte de a fi transpuse in lumea reald
pentru productia reald.

O altd utilizare ar fi ca luarea deciziilor si rezultatele sd fie inregistrate prin
blockchain, servind drept bazd pentru evaluare si auditare atdt in domeniul
virtual, cat siin cel fizic.



Metavers industrial-provo

Existd si unele provocdri potentiale care trebuie abordate.
De exemplu, problema securitdtii datelor si a confidentialitatii.

Va fi important sd ne asigurdm cd lumea virtuald este proiectatd intr-un mod
care incurajeazd colaborarea si inovatia, protejdnd in acelasi timp proprietatea
intelectuald.

Un alt exemplu este cd va fi esential sd ne asigurdm cd metavers este suficient
de flexibil pentru a se adapta nevoilor in continud schimbare ale industriilor
auto si de productie.

Dacd aceste provocdri pot fi depdsite, beneficiile potentiale ale industriilor de
productie metavers sunt aproape de neimaginat.
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