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Transformarea digitald a societdtii afecteazd modul in care oamenii
trdiesc, interactioneazq, studiazd si lucreaza in mdsura in care persoanele
fard competentd digitald se confruntd cu dificultdti tot mai mari in viata
de zi cu zi.

Doar tehnologia singurd (asa cum este cazul Romdaniei care se situeazd
pe locuri fruntase la viteza internetului) nu poate produce performantd si
competitivitate fard o resursd umand capabild sd o utilizeze
corespunzator.

Desi utilizarea computerelor, a telefoanelor mobile si a internetului este in
crestere in aproape toate categoriile demografice si socio-profesionale,
nu Inseamnad neapdrat cd acestea dezvoltd abilitati si ca utilizatorii pot
beneficia de ele, utilizand tehnologia in mod optim si eficient in
numeroasele aspecte ale vietii cotidiene, prin accesarea serviciilor si prin
gdsirea de solutii digitale la o gama& tot mai largd de probleme.




World Wide Web (sau simplu Web) a fost dezvoltat de
Tim Berners-Lee in martie 1989, la Centrul European
de Cercetdri Nucleare (CERN) din Elvetia. in jurul
anului 1992, o tinara echipa de programare de la Restul anilor 1990

Centrul National pentru Aplicatii de Supercomputere apartine furnizorilor
(NCSA) de la Universitate din lllinois a J<:I;z(l at un . de continut, care vor
browser grafic pentru web, numit Mosa re a fost folosi infrastructura

disponibil pe internet, gratuit. Entuziasmul de a putea—
oferi imagini, sunet, clipuri video sitext multifontintr-*
un sistem de hipertext a fost irezistibil.

care evolueazad rapid
b pentru a aduce

4 consumatorilor
In 1994 CERN si M.L.T. - Massachusetts Institute of materiale din ce in ce
Technology au format Consortiul World Wide Web, mai sofisticate.
care are drept obiectiv dezVal‘turecr—werbuIUF

standardizarea protocoalelor « si mcur./jare
legdturilor dintre site-uri. ,/ /
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Number oF websites
inmn the world

The global number of websites has more than
doubled from 20715 to 2027. Websites growth rate
from 19917 to 2021
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PAnd n 2014, existau 1
miliard de site-uri online
si a fost nevoie de doar
cinci ani pentru a dubla
aproape acest numar. Cu
toate acesteq, dintre cele
1,8 miliarde de site-uri
online 1n prezent, se
estimeazd cd mai putin
de 200 de milioane de
fapt active.



Internet sau Net si

WWW sau Web

Din punct de vedere tehnic,

Din punct de vedere

termenul Internet desemneazd o informational, internetul

retea globala de retele de reprezintd o sursa uriasade  *
calculatoare, sau altfel spus, o informatii, disponibile gratuit sau
infrastructurd de retele, cu ajutorul contra cost, care pot fistocate si .
cdreia computerele din Tintreaga trqnsm|se|nformcﬂWt
lume sunt conectate intre ele. imagini, filme, ‘sunet. Informatia

circuld pe mtemmba—muhor

limbaje speomle numite

Orice computer poate comunica cu
Protocoale.

un altul daca ambele sunt
conectate la aceasta retea.



Asadar internetul este o conexiune
formata din mai multe retele de
calculatoare.

Locul la | Domeniul
nivel global

Numarul de siteuri web
- milioane

Toate calculatoarele conectate la internet pot fi
identificate printr-o adresé IP (Internet Protocol) care
este unicéa (fiecare calculator are propria lui adresd,
diferita de a oricarui alt calculator conectat in
momentul respectiv).

Ca sa se conecteze la un server, un cli voie
sé cunoascd adresa IP a serverului, iar sistemul de
nume de domenii (DNS - Domain qunee System)
atribuie fiecarei adrese de serverunnume. ¢

Domeniul este compus dintr-o denumire (care poate fi
numele mdrcii precum Renault, Pacia, Zara, Lidl etc sau
o denumire care descrie activitatea precum
bucharestairports, cfrcalatofi, primariabucuresti,
hotelintercontinental etc) Ssi dintr-o_ extensie

domeniului care poate marca locatia (.ro, .co.uk, .fr, -

etc) sau tipul de organizatie (.com, .059/9 ,.ed
B
- e




Din cauza ca se afla in stransa legatura unul cu celdlalt, cei mai multi dintre noi
folosim termenii internet sau net si web sau www pentru a ne referi la acelasi lucru,
desi acesti termeni sunt diferiti ca semnificatie.

World Wide Web (WEB sau www) reprezintd modalitatea de a accesa informatia
disponibild pe internet [ NET.

Total Internet Users Worldwide Statistic
4.93 billion peoplg use the internet worldwide. That's 63.2% of 51.8% \ / Astfel com Te dou a

the global population.
g pop 14.8% 2.6 billion
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Numarul utilizatorilor de internet la nivel global, ,
2021


https://www.broadbandsearch.net/

Principalele servicii pe care le putem accesa pe internet

La nivelul tarilor membre ale Uniunii Europene,
utilizarea internetului a crescut rapid de-a lungul
anilor de la 57% in 2007 la 75% 1n 2013, apoi la 87%
in 2019. Astfel, internetul a fost utilizat in principal
pentru a trimite / primi e-mailuri, pentru a gasi
informatii despre bunuri si servicii, pentru
mesagerie instant si stiri online. Majoritatea
oamenilor au folosit internetul si pentru a utiliza
facilitatile bancare, pentru a participa la retelele
informatii

sociale, despre

pentru a cduta
sdndtate, pentru a asculta muzicd si pentru a

telefona sau a face apeluri video.

Internet activities in the EU

during 3 months

prior to the survey
(% of people aged 16-74, 2020 data)
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* instead of having to go to the hospital or visit a doctor
Note: EU value: estimated. France and Italy: 2020 data not available.
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Using health services
via a website or app*

Finding information
about goods
and services
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% OF CONSUMERS INCREASING TIME SPENT ON
EACH CHANNEL DURING THE PANDEMIC

48% 47%
Social Media News
Websites/

Apps

47%

Streaming
Services

45%

TV

39%

Video/Mobile
Games

Sursa
https://localiq.com/



https://localiq.com/

Sunt multe dezbateri in jurul tehnologiei, cu privire la impactul pe care aceasta il are asupra
societdtii in general, asupra comunitdtilor, familiilor si asupra fiecdrui individ in parte. In
functie de aborddri si de contextele in care se desfdsoard aceste dezbateri, concluziile sunt
foarte diferite iar consensul este departe de a fi atins.

O perspectiva echilibratd pleacd de la premiza cd tehnologia reprezintd un set de unelte in
mana omului si aceste unelte pot fi folosite in mod constructiv, pozitiv, curativ sau, din contra,
in mod distructiv. Din cauza aceastaq, nivelul de constientizare si de responsabilitate, atat la
nivelul consumatorilor, cat mai ales al organizatiilor, trebuie sd fie din ce In ce mai ridicat.

Chiar daca tehnologia avanseazd cu o vitezd uluitoare iar diferitele contexe precum crizd

covid-19 pot accelera sau chiar inversd anumite trenduri, indiferent de industrie sau de
marimea afacerii, orice viziune si abordare asupra tehnologiei ar trebui sd graviteze in jurul
dorintelor si nevoilor consumatorilor si comunitatilor.

Companiile ar trebui sd inteleagd cd esenta oricdrui model de afaceri ar trebui sa fie
valoarea pe care afacerea respectivd o aduce in viatd consumatorilor si a comunitatii.
Modelele de afaceriin economia digitald au dobdndit un nivel de sofisticare foarte inalt si nu
mai sunt doar modele de generare a veniturilor, ci modele de a face afaceri in mod
sustenabil, cu obiective ecologice clare si cu deschidere catre toti stakeholderii.
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